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1. INTRODUCCION

El objetivo de este Manual es explicar en forma genérica el funcionamiento basico del editor de
disefio Macromedia fireworks 8

Asi mismo comprender los procesos basicos considerados para este manual, para que el
usuario pueda disefiar adecuadamente los banners para el médulo de anuncios de la intranet.

Este manual esta dirigido a los usuarios responsables del médulo anuncios que contiene el
Sistema, los cuales podran administrar la informacion de manera rapida y eficaz a través de
este editor permitiendo hacer mas efectivo el disefio.

2. EL ESPACIO DE TRABAJO DE FIREWORKS

Al abrir un documento en Fireworks por primera vez, Fireworks activa el entorno de trabajo, en
el que se incluye el panel Herramientas, el Inspector de propiedades, los menus y los demas
paneles.

El panel Herramientas, situado a la izquierda de la pantalla, contiene varias secciones de
herramientas de distintos grupos, como mapa de bits, vector y Web. El Inspector de
propiedades aparece en la parte inferior del documento e inicialmente muestra las propiedades
del mismo; éstas cambian cuando elige una nueva herramienta o un objeto del documento. Los
paneles estan inicialmente acoplados en grupos a lo largo de la parte derecha de la pantalla.
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La barra de Menu

En esta parte de nuestro entorno de trabajo encontraremos todas las opciones disponibles que
nos ofrece Macromedia Fireworks. Aqui encontraremos opciones tales como “guardar
documento”, opciones de edicidn, ayuda, etc.

{b: |Archiva Editar  Yer Seleccionar  Modificar Texto Comandos Filtros  Ventana Avuda ]%

| Original [ vista orevia.| 2-arriba.. | 4-arriba-.|
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El panel de herramientas

En este panel encontraremos todas las herramientas necesarias para dibujar, disefiar y
modificar en nuestra superficie de trabajo aqui encontramos muchas herramientas que poco a
poco iremos explicando a lo largo de este manual. Si usted no puede ver este panel quiere
decir que es posible que no esté habilitado asi que puede habilitarlo dirigiéndose a la barra de
menu en la opcidn de “ventana” y después haciendo clic sobre la opcidén “herramientas”
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El panel de propiedades

Este es uno de los paneles mas importantes de Fireworks ya que en el podemos modificar las

diferentes propiedades de todos los objetos que podemos crear en Fireworks como también el
mismo lienzo y la imagen

Si usted no puede ver este panel puede habilitarlo dirigiéndose a la barra de menu en la opcién
de “ventana” y después haciendo clic sobre la opcion “Propiedades”

Documento Lienzo: [ramafio del lienzo... .} | Tamafio de la imagen. .. |

Sin titulo-1 ML | GIF WebSnap 128 A

Otros paneles

En fireworks contamos con diferentes paneles como el de: Capas, Optimizar, Activos,

Fotogramas, Historial, etc. Estos también los podemos habilitar y deshabilitar desde la barra de
menu en la opcion de ventana
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Panel de vistas previas

Este panel nos permite visualizar y comparar la calidad de los diferentes formatos a los que se
piensa exportar la imagen que hemos creado en Fireworks.

| Original i'v‘ista previa lZ-arriba | 4-arriba |

Lienzo

En esta area como el mismo nombre lo indica es la seccién de nuestra area de trabajo donde
crearemos nuestras imagenes con las diferentes herramientas que ofrece el programa. En la
parte inferior de esta area podemos ver el tamafo en pixeles y el grado de “zoom” que tiene la
imagen actualmente

3. CREAR UN NUEVO DOCUMENTO

Al abrir Fireworks veremos que los paneles y herramientas de aparecen desactivados y que no
podemos seleccionar ninguno y esto se debe a que no hemos creado aun el documento donde
vamos a trabajar. Lo primero para empezar a crear un nuevo documento es dirigirnos a la
barra de menu y seleccionar en la seccion de “archivo” la opcién de “nuevo”

7

)
Editar Yer Seleccionar M
abrir... g

Abrir reciente

Después se nos abre una pequefia ventana que luce de esta manera
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Huevo documento 2]
I amano del lienzo; 1.0k
archo: [IB | |Pixeles |v| &n:16
ao: 16 | |Pixeles [~ ak1e
Resolucién: }?2 | | Pixeles/pulgada =

Color del iznzo

() Blanco

O Transparente

(O Personalizado | ]
v

[ Aceptar ]| Cancelar |

Primeramente debemos de seleccionar el tamafio (largo y ancho) de nuestro nuevo documento
para esto debemos insertar el tamafio en pixeles o si lo deseamos haciendo clic sobre las cajas
gue se encuentran a la derecha podemos cambiar la unidad de medida a centimetros o

pulgadas.

Huevo documento @‘
[ amanc del henzo; 1,0k
Ancho: 18 |[P|’xeles l'] &n: 16
ato: [16 | [Pixeles x| ar1e
Resolucin: 72 | [Pixeles/pulgada |+|
Color del iznzo
@ Blanco Haciendo clic aqui

podemos seleccionar el
" tipo de unidad de
OResonalesdo; I medida que queremos

O Transparente

[ Aceptar ]] Cancelar |

Después la tercera caja indica la calidad de resolucion que queremos que lleve nuestra imagen
esto nos es de mucha utilidad a la hora de imprimir el documento ya que entre mayor sea la
resoluciéon mejor lucira al imprimirla o ampliarla. Y por ultimo podemos elegir el color de fondo
de nuestro documento ya sea blanco, transparente o personalizado. En el personalizado
nosotros podemos seleccionar el color de fondo que queramos para nuestra imagen.

Una vez hayamos ingresado el tamafio deseado del documento y seleccionado las opciones
gue queramos hacemos clic en el boton aceptar y con eso habremos creado el lienzo de
nuestro documento para comenzar a trabajar

También observamos que las herramientas y paneles ahora si estan habilitados para comenzar
a usar
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4. USO DE PRINCIPALES HERRAMIENTAS

Herramienta Rectangulo

La herramienta rectangulo como su nombre lo indica nos permite dibujar rectangulos en el
lienzo. Lo primero que tenemos que hacer para utilizar esta herramienta es seleccionarla en el

panel de herramientas

Vector
/ ¢
A

Herramienta Rectangulo (U)I
Web )

ol
[

Después podemos maodificar las propiedades del rectangulo en el panel de propiedades una
vez hallamos seleccionado la herramienta

¥ Propiedades

Rectingdo | KD ‘_[Sc':lido vI & P4IE [ 100 H[Normal -

Borde: | Suavizade | 0 Borde: i} Filtros: +,
An.: 940 X: 50 Texb-lra:D E| ADN 0

Al: 25p Y: o379 Transparente Redondez del rectdngulo: 0 EI

Propiedades de tamafio y posicion:

An -Ingresamos la anchura en pixeles

Al - Ingresamos la altura en pixeles

X -ingresamos el valor de la posicién horizontal en el lienzo
Y - Ingresamos el valor de la posicién Vertical en el lienzo

Herramienta Texto

Con esta herramienta podemos insertar texto sobre el lienzo, para utilizarla primero hacemos
clic sobre el boton de la herramienta de texto que se encuentra en el panel de herramientas

Vector

7 4.
O

@«. IHHerramienta Texto (T)]
Web I

Ahora vemos que el puntero cambia a la forma que muestra la siguiente imagen:

Con el cursor hacemos clic izquierdo sobre el lienzo de nuestro documento para crear una
linea de texto
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O presionamos el botén izquierdo y lo mantenemos presionado mientras arrastramos
el puntero del ratén de manera que dibujemos un rectangulo para crear una caja de texto

5

Ahora veamos las propiedades de esta herramienta

B——dy [0 [ T [100 || 11
7 —2=l0 M=o M Suavizadotenve.  |w 12
J ‘ I Yl— 13
- vhatie=[a: | g 4ti 5
g — ﬁ LR — [¥] Ajuste automético 14

1- Seleccionamos el tipo de fuente para nuestro texto

2- Seleccionamos el tamafo de la fuente

3- Seleccionamos el color del texto

4- Seleccionamos la unidad de medida del interlineado (pixeles o porcentaje)
5- Seleccionamos el nivel del interlineado del texto

6- Seleccionamos el grado de separacion entre las letras del texto

7- Seleccionamos el tamafio de la sangria del texto

8- Seleccionamos el tamafo de la escala horizontal del texto (la anchura de la fuente)
9- Seleccionamos si queremos aplicar negrita, cursiva y/o subrayado al texto
10- Seleccionamos la alineacion del texto

11- Seleccionamos la orientacién del texto

12-Seleccionamos el nivel del suavizado del texto

13-Seleccionamos el nivel de espacio delante del parrafo

14-Seleccionamos el nivel de espacio detras del parrafo

Si escribimos cualquier texto y después volvemos a seleccionar el texto con la herramienta de
puntero podemos apreciar que aparece una nueva propiedad en el panel de propiedades

En ella podemos seleccionar un color de contorno para el texto que actualmente tenemos
seleccionado

| D&
7 4

Nota: recuerda que puedes modificar las propiedades de un texto simplemente seleccionandolo
con la herramienta de puntero y si deseas maodificar el texto haz doble clic sobre el bloque de
texto y veras que aparece automaticamente el cursor en el texto para que puedas eliminar o
afiadir texto del bloque

~
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5. IMPORTAR IMAGENES

Importar imagenes

Se puede importar diversos tipos de archivos de imagenes al lienzo. Lo primero que haremos
serd dirigirnos al menu archivo y hacemos clic sobre la opcién “importar”

Editar Ver Seleccionar Modificar Texto Comandos

Nuevao Chrl+nN

Abrir... Ctrl+0

Abrir reciente » L
Reconstituir tabla...

Explorar 4
Cerrar Chri+w

Guardar Ctrl+S

Guardar comao. .. Ctrl+Mayis+5
Guardar una copia...

Importar... Ctri+R
Exportar... \ Ctrl+Mayis+R

Después de esto se nos abre una ventana de exploracién donde podemos buscar cualquier
archivo que tengamos almacenado en el disco duro o en alguna otra unidad de
almacenamiento.

Luego de haber encontrado el archivo que queremos importar lo seleccionamos y hacemos clic
sobre el boton “abrir’

tmporter ©e
Bk - 8 e PR Vista previa
USCA ere | () Imigenes de muestra i ; " led”
L coioas azues]
& Invierno
= Nenfares
%' Puesta de sol

Nombe: [Cotnas azudes

Tipo Todos los atchvos (%) i' Cancelar

Nota: con Fireworks podemos importar la mayoria de archivos de imagenes conocidos como
jpg, pds, tif, gif, etc.

Vemos que ahora el puntero cambia a esta forma

Ahora para plasmar la imagen que hemos importado en el escenario tenemos que hacer un clic
izquierdo y mantenerlo presionado mientras arrastramos el puntero para definir las
proporciones de la imagen importada
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Luego de soltar el boton del ratén la imagen aparecera donde trazamos el contorno

6. GUARDAR UN DOCUMENTO DE FIREWORKS

Para guardar nuestros un documento de Fireworks debemos dirigirnos a la opcién de archivo
de la barra de menu y ahi podemos seleccionar entre 3 distintos tipos de almacenamiento

Editar Ver Seleccionar Modificar Texto Comando
Muevo Chrl+N
abrir... Chrl+0
Abrir reciente >
Reconstituir tabla..,
Explorar »
Cerrar Chri+Ww
Guardar Ctr+S
Guardar como. .. k Ctrl+Mayis+5

Guardar una copia...

La primera y principal opcion para guardar es la de “guardar” con esta opcion la primera vez
gue la elijamos Fireworks nos pedira nombrar a nuestro documento para poder guardarlo

[ Guardar como “@

Guardar en; ‘fjfotosaenviar |'| O ¥ 2B

@, Fotillo

Digitamos el nombre con el que
queremos guardar nuestro
documento en esta caja de texto

| Nombre: |f|ores| - | Guarde_dkl '

Tipo: | Fireworks (*.pna) 1'| l Cancelar J

# J
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Digitamos el nombre que queramos y presionamos el boton Guardar. Ahora que ya
nombramos a nuestro documento cada vez que queramos guardar los cambios hechos al
documento simplemente volvamos a seleccionar la opcién guardar

Nota: Los documentos que guarda son extension *.png por defecto ya que este tipo de archivo
contiene todo los datos editables por Fireworks

Ahora si lo que queremos es guardar el documento pero con otro hombre lo que tenemos que
hacer es seleccionar en el menu “Archivo” la opciéon de “guardar como” y se nos abrird una
ventana donde podremos guardar nuestro documento digitando otro nombre.

7. CREAR UN BANER A PARTIR DE UNA PLANTILLA EN FIREWORK
Para crear una imagen o banner publicitario usted debe seguir los siguientes pasos:

a. Abrir el documento plantilla.png, para ello ir a la opcién Archivo ->abrir ->y buscar el archivo
plantilla.png

En el lienzo le cargara la siguiente imagen:

BUSCAR ANEXO

Busca do forma r

0 por ol nombra

Atortaments.
QFICINA DE RECURSOS HUMANDS.

Soports Tecnico

g sobre apbaative da saporte

BUZON DE SUGERENCIAS

Nessitamos t opinidn para

biindarte un mejor senvieio

ESTADISTICAS

Campendio estadistico 2013
NUEVA INTRANET
o todas las secciones aqui

D Entérate do lodas

Encuentra las diversas  Aplicaciones Internas Region Callao

Nota: Como se observa en la imagen se han dibujado 7 diversos baners con la herramienta
rectangulo en el cual se aplico a cada uno una medida de: ancho 940 y alto: 250 pixeles,
relleno de color plomo y se utilizo texto celeste para los titulos del anuncio , texto negro para la
descripcion un boton plomo para el enlace.

b. Una vez abierta la plantilla usted podra duplicar el rectangulo copiandolo y pegandolo en un
espacio en blanco del lienzo y luego podra editar los titulos y los textos.

c. Luego active el panel de optimizar para que elija el tipo de archivo a exportar de la imagen y
asigne la calidad
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w Optimizar

JPEG - Calidad superior

GIF "
GIF Animado Lcal'dad' o [
: lectiva: | 20 |[E#

JPEG - Mate:

PMNG &
PNG 24
PMNG32

WEBMP
TIFF 8

TIFF 24
TIFF 32

0 colores

Para el ejemplo eligeremos el formato de imagen JPEG y calidad 80.

d. Una vez terminado el disefio active la casilla : Mostrar divisiones y zonas interactivas del

panel de herramientas

Colo| Maostrar divisiones y zonas interactivas (2] l

-

Y visualizara que se activaran las imagenes con un cuadro encima de color verde fosforecente.

BUSCAR ANEXD

Lo
Sy
U gy

Earaca the boannss sipichi ol rnsess o ot “nnane

W T ez

Dok o M

E R RIS DRI I DR AT s el e | el s ey e e
= L

COMUNIZADD

AR BImR
RTINS RFCRE0E SAAHTS

Soportz Tecnicoe

i ot shesing: e ainin i

ESTADISTIGAS
Comoerd o exizdird ze B013

e Inmee b o e s

boadamunumn sacis

EUZON OE SUGEREMNC AL

Encumnios bo diverums

Pagirs ia Cakbira Bezia

& s T nze kR

Aplicaciones Internas Regitn Callao

Towzw BTz S IRTTRE PR PAPTIEH

SERYA e Tovea

NUEVA INTRAMNET
Emd oe 00 edas ko s2es oes Tl

Este cuadro verde indica la zona que desea exportar de cada imagen, como se ve en la imagen

son 7 divisiones activas para exportar.
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Para exportar de clic derecho y escoja la opcion: Exportar divisién seleccionada

CORUNICS

D|'U'|5|.Qr| JEErE ¥ EUSCAR ANEKD I::':“; H““M:HI I“I":Il IMI l'!:l-'lllli THT ATH TMAE N TR
N O Eurza the Koiiies s cha of saises oot @l uineia A6z ke Scuimes Hur ez

LT {1;} thal v Sl B

[

= s :
m:ﬁ Exportar divisidn seleccmEda... |_

L Organizar

Afadir comportamiento de rellover simple
Soporte Tecnice

iy stk ek mng e e Afiadir comportamiento Intercambiar imagen... -
Afiadir mensaje de Barra de estado...

Anadir Bar Mav...

Afadir mend emergente...

Editar mend emergente... -
Suprimir todos los comportamientos

[ bins rivrwi | Salir del Modo de pantalla completa
| I

Al dar clic seleccione la ubicacion donde desee que se guarde la imagen y escriba el nombre
por default dejar las opciones activas y de clic en el boton exportar para guardar la imagen.

@ Exportar

Guardaren: || IMAGENES INTRANET - 0 @Er

»

e
7 s

, . Programacion de
Sitios recientes Mena Semanal Lt ¢ Lo -
| wr O
!
|
Descargar | b [ =] g e
L rpanigra s .

E=cnione) bt_organigrama.... bt_prog_menuse.. banerizq_pacha.. pachacutecljpg pachacutecT jpg  pachacutechjpg  pachacutecS.jpg

l

m|

Bibliotecas
&
]
Equipo
A N TR a
Red nacharuterd.inn nachacuteciinag  nachanitec?.inn nachacutecl.ing bt nrovectonow.. bt nrovecton.nnn hanedincasvmn... 4
MNombre: imagen - i Exportar
Exportar: [Sélo imagenes '] [ Cancelar ]
Divisiones: [Expcrtar divisiones -
sdlo divisiones seleccionadas Sélo fotograma actual

[ tncluir dreas sin divisiones
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